JURNAL LENTERA ICT ISSN 2338-3143, E-ISSN 2986-9951
Volume 10 Nomor 2, November 2025 https://doi.org/10.34127/jrict.v10i2.1903

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI INVENTARISASI
SERAGAM DIGITAL TALENT PADA PT. XYZ BERBASIS WEBSITE

Oleh :
1Hesti Rian, 2Muhamad Danu Cesa

L2Program Studi Manajemen Informatika, Politeknik LP3I Jakarta
Gedung Sentra Kramat Jalan Kramat Raya No. 7-9 Jakarta Pusat 10450

e-mail : mdanusesa@gmail.com’, hestiriangustiawan@gmail.com?

ABSTRACT

The research conducted revealed obstacles in the data collection and management of
uniforms for the Digital Talent program, including: the manual uniform data collection
process, and the manual management process, including both Digital Talent participant data
collection and uniform distribution. To address these challenges, the author proposes a
solution by developing a website-based system that is expected to simplify and expedite the
uniform inventory management process, improve service quality, reduce data recording
errors, and facilitate inventory data monitoring.
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ABSTRAK

Pada hasil penelitian yang telah dilaksanakan terdapat kendala dalam proses pendataan dan
pengelolaan seragam program Digital Talent yaitu: masih manualnya proses pendataan
seragam, proses pengelolaan seragam, baik dalam proses pendataan peserta Digital Talent
hingga distribusi seragam masih banyak yang dilakukan secara manual. Dari permasalahan
yang ada tersebut, penulis memberikan solusi dengan membangun suatu sistem berbasis
website yang diharapkan dapat mempermudah dan mempercepat proses pengelolaan
inventarisasi seragam yang ada, dapat meningkatkan kualitas pelayanan, dan mengurangi
kesalahan pencatatan data,mempermudah dalam pemantauan data inventarisasi.

Kata Kunci : Inventarisasi, Seragam, Pengelolaan

PENDAHULUAN

PT. XYZ dalam proses pengelolaan inventarisasi masih ditemukan sistem pelaporan
manual menggunakan tulisan tangan. Sistem pengelolaan inventarisasi yang masih manual
ini memiliki beberapa kelemahan seperti kesulitan dalam pencarian data (tracking),
kerumitan dalam pengolahan data, dan rawan terjadi kesalahan dalam proses pencatatan.
Selain itu, penggunaan sistem pengelolaan inventarisasi yang masih manual juga dinilai
tidak efisien dan tidak efektif yang berdampak pada keterlambatan pengambilan keputusan
dan pelayanan yang kurang optimal kepada pengguna. Oleh karena itu, penting bagi PT.
XYZ untuk membangun sistem informasi pengelolaan inventarisasi yang terintegrasi
berbasis web, yang diharapkan dapat mempermudah dan mempercepat proses pengelolaan
inventarisasi yang ada, meningkatkan kualitas pelayanan, dan mengurangi kesalahan
pencatatan data. Selain itu, dengan adanya sistem informasi pendataan inventarisasi berbasis
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web ini diharapkan dapat mempermudah dalam pelaporan inventaris kepada pihak-pihak
yang berwenang.

METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang digunakan yaitu metode waterfall, dengan tahapan sebagai berikut:

Analisiz

N —

Dezain Sistem

k.

Penglkodean »  Pengujian P Implementasi

Gambar 1. Proses Pada Metode Waterfall

Analisis, kegiatan menganalisa data yang didapatkan dari permasalahan penjualan online.
. Desain Sistem, kegiatan membuat desain sistem sesuai kebutuhan menggunakan UML.

3. Pengkodean, kegiatan pembangunan aplikasi program sesuai desain sistem yang sudah

dibuat.

4. Pengujian, kegiatan uji coba sistem aplikasi untuk melihat apakah sistem sudah dapat
berjalan dengan baik tanpa ada kesalahan.
5. Implementasi, kegiatan program aplikasi sudah dapat digunakan oleh user.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Desain sistem usulan digambarkan menggunakan Use Case diagram dibawah ini :
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Gambar 2. Use Case Diagram

Use Case Diagram ini terdiri dari tiga actor yaitu Admin, Admin dan Sistem, yang
dapat mengakses use case kelola digital talent, kelola seragam, kelola distribusi, kelola user
dan laporan dimana setiap aktornya harus login terlebih dahulu.
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Gambear 3. Class Diagram

81



JURNAL LENTERA ICT
Volume 10 Nomor 2, November 2025

ISSN 2338-3143, E-ISSN 2986-9951
https://doi.org/10.34127/jrict.v10i2.1903

suplier robe
idsuplier - idroks 1
NAMREU g naMmaEne divisi
lamatsupker B
1 Iddreisi 1
user
Daran Qmsas ik 1 narmadyisi
iduser —
dbarangmasuk 1
usemanms A
idbatang 1
M | duser pessnere 1]
1—Ir idsupier [ kool !
W
idsuplier M= =
idpegawai
Jumizkiarang distribiusi
NEMapegaal M
Igimiasuk Igdistribusi
LS L]
Igidistribusi ..G
" Seragam idbarang u
— idbarang dpegana
program
namakarang jumiahbarang 1 I
i program .
T idprogram
NEMBEIogram
1 T 1 idpegawai
1
it
sinkbarang M
1 | Iglrpgram
™ idslak _ M
ibarangmesuk digitalent
disribus it 1
jurnlansiok namasdi

Gambar 4. Logic Record Structure
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Gambar 5. Pefancén_gén User Interface Form Login
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Gambar 6. Perancangan User Interface Dashboard
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Gambar 7. Perancangan User Interface Tambah Data Seragam
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PENUTUP

Kesimpulan

1. Pada proses pendataan, baik pendataan barang berupa seragam maupun pendataan peserta
Digital Talent yang masih dilakukan secara manual sehingga menyebabkan beberapa data
dan prosedur berjalan distribusi seragam menjadi terhambat,juga adanya cukup banyak
duplikasi data dalam pendataan yang dilakukan.

2. Terdapat proses yang masih harus dilakukan secara manual,yaitu proses pendataan
peserta baru program Digital Talent. Hal ini sering kali menyebabkan ketimpangan pada
sinkronasi dan pembaruan data,dikarenakan peserta dapat memiliki lebih dari satu
kategori Digital Talent dan atau peserta merupakan karyawan baru yang belum terdata
pada sistem yang berjalan diperusahaan.

3. Adanya Sistem Informasi Inventarisasi yang di rancang oleh penulis ini, diharapkan dapat
mempermudah dan mempercepat proses pengelolaan inventarisasi yang ada,
meningkatkan kualitas pelayanan, dan mengurangi kesalahan pencatatan data,
mempermudah dalam pemantauan data program dan inventarisasi seragam.
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